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Zanim powstały komputery 

1676
Reguła 

łańcuchowa

1795-1805
Model liniowy

1913
Samogłoska czy 
spółgłoska? (A. 

Markow)

Źródło: 
https://paperswithcode.com/method/linear-regression

https://www.americanscientist.org/article/first-links-in-the-markov-chain


Test Turinga (1950)

Prowadzimy rozmowę z 
człowiekiem i maszyną 
próbując zgadnąć, który z 
rozmówców jest maszyną.

https://en.wikipedia.org/wiki/Turing_test#/media/File:Turing_test_diagram.png


Ewolucja AI

Good 
old-fashioned AI

Symboliczne AI

Glass box

Wyspecjalizowanie 
modele

Machine Learning 

Deep Learning

Black box

Multimodal AI

Artificial General 
Intelligence 

1960 2020



Chatboty

1966
ELIZA

1995 AIML 1997 Cleverbot

https://medium.com/nlp-chatbot-survey/computational-lingustics-754c16fc7355
https://pl.wikipedia.org/wiki/AIML
https://en.wikipedia.org/wiki/Cleverbot


Question Answering

1961
BASEBALL

2008-2011
Wolfram Alpha

IBM Watson

https://writings.stephenwolfram.com/2011/01/jeopardy-ibm-and-wolframalpha/
https://dl.acm.org/doi/pdf/10.1145/1460690.1460714


Zimy sztucznej inteligencji

1966
“Summer 

vision 
project”

1971-75
DARPA - 

fiasko 
projektów 

1987-1992
Japonia i 

USA: spadek 
inwestycji 

rządowych w 
AI

https://transformainsights.com/ai-machine-learning


— Machines Who Think, Pamela McCorduck

“(Jack) Schwartz believed that DARPA was 
using a swimming model—setting a goal, 

and paddling toward it regardless of currents 
or storms. DARPA should instead be using a 

surfer model— waiting for the big wave, 
which would allow its relatively modest 
funds to surf gracefully and successfully 

toward that same goal.”



Czynniki wzrostu (lata 90 - teraz)

Internet 
● Ogromne 

wolumeny 
danych

● Przyspieszenie 
obiegu wiedzy

● Cloud 
computing

Sprzęt
● Prawo Moore'a 

- wykładniczy 
wzrost mocy 
obliczeniowej

● Karty graficzne

Oprogramowanie
● Python (1991)
● CUDA (2007)
● Keras, 

Tensorflow 
(2015)

● PyTorch (2016)

https://www.nvidia.com/pl-pl/geforce/news/geforce-rtx-founders-graphics-card-breakdown/


Ewolucja architektury

Źródło: 
https://paperswithcode.com/method/linear-regresion

https://github.com/Mooler0410/LLMsPracticalGuide/blob/main/imgs/tree.png
https://arxiv.org/abs/1706.03762


Zwiększenie rozmiaru modeli

Źródło: 
https://paperswithcode.com/method/linear-regresion

● Można w miarę precyzyjnie 
prognozować przyrosty 
jakości modelu 

● W coraz większych modelach 
występuje efekt 
ulepszeń-niespodzianek

● Parametry, dane, czas 
treningu

https://neptune.ai/blog/nlp-models-infrastructure-cost-optimization


Scaling Laws for Neural Language Models

Źródło: 
https://paperswithcode.com/method/linear-regresion

https://arxiv.org/abs/2001.08361


Trend - zmniejszanie modeli

Najpopularniejsze techniki:
● Destylowanie wiedzy z 

większych modeli
● Kwantyzacja większych 

modeli

https://crfm.stanford.edu/2023/03/13/alpaca.html


Dziękuję za uwagę!

Wykorzystano szablon prezentacji z:

http://bit.ly/2PfT4lq



